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Trani, (fa fede la data del protocollo) 

 

PROGETTO 

 

Obiettivo: completare la dotazione di un monitor multimediale per tutte le classi e acquistare relativi 

accessori 

 

MODULO “Monitor digitali interattivi per la didattica” 

 

 N. 19 MONITOR INTERATTIVO 65” E SUITE SOFTWARE COMPLETA DI PIATTAFORMA 
DIDATTICA PER CREAZIONE CONTENUTI 

Specifiche tecniche minime: 
La soluzione dovrà integrare le funzional ità  di  un monitor  touch e di un tablet con s istema 
operat ivo Android integrato nel monitor con possibi l i tà di  gest ione del la videoconferenza senza 
sorgenti  esterne (no disposit ivi  esterni ,  no OPS Android integrat i) .   
Gli  schermi interatt ivi  devono essere compat ibi l i  e  g ià  preconfigurat i  per  l ’ut i l izzo in modalit à  
videoconferenza, ovvero per la Didat t ica Digitale  Integrata.   
I l  produttore deve cert if icare i l  funzionamento e la compatibi l i tà del le app didatt iche 
direttamente sul l ’OS Android integrato (senza uti l izzo di  device esterni ) .  
Sul s istema Android onboard devono essere presenti  d i  default  le p iat taforme di videoconferenza 
più in  ut i l izzo e conosciute (Google Meet ,  Microsoft Teams, Zoom, Cisco Webex)  oltre a l le  
piattaforme per  la gest ione interatt iva del la c lasse come G -Suite  for Educat ion e app uti l i  a l la 
didatt ica innovativa per la matematica e  la  creazione di quiz interatt ivi .  
I l  monitor deve possedere la  tecnologia ZeroGap, soluzione che,  a  differenza dei  d isplay 
tradizional i ,  e l imina tutt i  gl i  s trat i  tra  vetro e pannello  LCD , dunque niente ar ia d i  mezzo e c iò 
s i  traduce in  esper ienza vis iva eccezionale,  migl ior  reatt ività al  tocco con meno r if less i  e angolo 
di vis ion più ampio.   
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I  monitor  interatt ivi  devono possed ere cert if icazioni  di  qual ità  e  sostenib i l i tà,  progettat i  con 
meticolosità,  ut i l izzando mater iale per imballaggio r iciclabi le ed offrono un nuovo l ivel lo  di  
r isparmio energetico, con una notevole r iduzione del l ' impatto sul l 'ambiente ,  mantenendo al  
contempo prestazioni impeccabil i .  
 
I l  monitor dovrà possedere i  seguenti  requis it i :   

 Multitouch f ino a 40 tocchi  s imultanei  (  OS Windows ) ,  f ino a 20 tocchi  in  ambiente Android,  
con penna e dito   

 Area Att iva 65”   

 Tecnologia a  Infrarossi   

  Display con retro i l luminaz ione LED IPS TFT LCD,  superf ic ie ant ir if lesso, ZeroGap  

 Ingress i :  (ant .)  HDMI x1,  USB2.0 x2,  USB 3.0 x1,  USB Touch x1, USB Type -C x1 | 
(post .)  USB2.0 x1, USB3.0 x1, RS-232 x1, lettore SD Card x1, HDMI x3 (OPS s lot x1) ,  
Audio-In x1,  VGA-In x1, YPBPR x1, AV-In x1, RJ45-In x1,  DP port  x1,  USB-touch x1  

  Uscite :  (post .)  SPDIF x1, RJ45 -Out x1, HDMI-Out x1, Earphone (Cuff ie)  x1, AV-Out x1 

  Speakers  integrat i  frontalmente RMS 20W x2  

 Risoluzione 4K UHD (3.840x2.160px @60Hz)   

 Luminosità  500  cd/m 2   

 Colori  1.07 b i l ioni 10bit     

 Angolo di visual izzazione 178°  (H) / 178° (V)  

 Contrasto 5.000:1 (typ. )  

  Lifet ime minimo 50.000h uti l izzo in modal ità std (  75.000h eco )   

  Vetro antiglare temperato caldo con spessore 4mm, durezza 7Mohs   

 Caratter ist iche pannello touch:  Precis ione <1mm, Tempo di r isposta  3ms  

  Sistema Android Integrato  Android 8.0 -    CPU Dual-core A73 | Dual -core A53 ,  GPU Quad-

core MaliG51 -  Wifi  Built - in  802.11 a/b/g/n/ac  -  Bluetooth -  Memoria ROM 32GB integrata 
-  Player  Audio/Video -  Lettore WPS Office per accesso a  r isorse Microsoft -  Mirror ing app 
per condivis ione/dupl icazione contenut i  da device ( iOS/Android/Windows) su monitor con 
funzional ità  Spl itscreen  minimo 9 devices contemporanei  -  WebBrowser  app (  F irefox )  per  
navigazione web -  DabliuNote app per scr ivere ,  annotare,  disegnare su quals ias i  contenuto (  
funzione di touch differenziato e contemporaneo tra penna, di to e pugno per cancel lare e con 
funzional ità  aggiuntiva palm detect ion con cui  i l  palmo viene r iconosciuto come enti tà 
differente dal la  penna/dito e  non interfer isce accidentalmente con la  scr ittura )  -  App 
didatt iche Google Classroom e app di videoconferenza precar icate su OS Android Zoom, 
Meet,  Skype, Webex  

 
DOTAZIONE A CORREDO DEL MONITOR  

  Staffa per instal lazione a parete (or iginale del  Produttor e) ;  Penna x2, Telecomando x1,  Cavo 
di a l imentazione,  cavo HDMI, cavo USB;   

  Software d idatt ico desktop collaborat ivo -gest ionale per creazione lezione interatt iva ( l icenza 
perenne);   
  

SOFTWARE DIDATTICO DESKTOP AUTORE PER CREAZIONE 
LEZIONE/PRESENTAZIONE INTERATTIVA CON FUNZIONALITA’ COLLABORATIVE 
(LICENZA PERPETUA 1 TEACHER + 5 STUDENT)   

  I l  software autore dovrà permettere la gest ione del  disposit ivo (annotazioni ,  presentazione,  
moduli  insegnamento)  e la condivis ione e interazione dei contenuti  con i  parteci panti  al la 
sess ione.   

  Dovrà permettere l ’ut i l izzo in modalità Mult i touch e  Mult ipen.   

  Dovrà permettere la  scelta  di  ut i l izzo tra a lmeno 42 l ingue.   

  Dovrà essere fornito di base di almeno 70+ Learning Tools d ifferenziat i  per argomento: 
Matematica,  Scienze, Disegno, Scr ittura,  Geograf ia ,  Intrat tenimento. . .   

  Multipiattaforma:  dovrà permettere la  col laborazione ed interazione bidirezionale t ra  
disposit iv i  nel la stessa rete,  s ia in rete locale LAN che wire less attraverso App 
mult ipiattaforma compatibi le con s ist emi iOS/Windows/Android.   
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  Barra degl i  Strumenti  ( tool palet te)  personal izzabile da parte del l ’utente con i  comandi p iù 
uti l izzat i .   

  I l  software dovrà essere nativo 4K con possib i l i tà di  creare,  importare ed uti l izzare contenuti  
nat iv i  4K.   

  L’interfaccia utente dovrà essere ad alta r iso luzione (4K).   

  I l  software dovrà prevedere una piattaforma integrata d i contenuti  mult imedial i  e lez ioni  
interatt ive g ià  real izzat i .   

  Dovrà prevedere un s istema di voto integrato con almeno  8 t ipologie diverse di  
interrogazione con possibi l i tà di  visual izzazione dei  r isul tat i/dat i  anche in  formato graf ico ,  
senza necessità d i  hardware aggiuntiv i  (r isponditori) .   

  Dovrà essere possib i le  r icevere con un sempl ice c l ic un  feedback immediato (Instant  results)  
del  sondaggio per poter intraprendere az ioni corrett ive successive.   

  Dovrà essere possibi le  inser ire testo e prendere appunti ,  creare report graf ici  der ivanti  dal  
s istema di voto e salvare i  r isultat i  in PDF, CSV, FLASH.  

  Gli studenti  ut i l izzando l ’apposita APP,  dovranno poter agg iungere annotazioni ,  forme,  l inee,  
immagini dal la  gal ler ia del d isposit ivo e nuove foto.  

  Dovrà essere possibi le importare IWB fi les .   

  Dovrà inoltre poter essere possibi le la memorizzazione di f i le sul disposit ivo, fermare le  
presentazioni ,  salvare i  f i le  presenter  in PDF.  

  Possibi l i tà di  importazione File Audio MP3 con visual izzazione del la percentuale d i audio 
ascoltata.   

  Registrazione video del le lez ioni/schermate in  FLV con possibi l i tà  di  esportazione.   

  La funzione “Glass Mode” dovrà permettere d i lavor are su quals ias i  desktop,  browser,  
programma o applicazione uti l izzando le  funzional ità  del software  Oktopus con quals ivogl ia  
contenuto, rendendo i l l imitate le possib i l i tà d i  accesso al le informazioni.   

  Le azioni  eseguite sul la schermata  Presenter  del dispos it ivo dovranno poter essere 
automaticamente trasfer ite sul  disposit ivo  Student/User.   

  Dovrà essere possibi le passare i l  comando del la presentazione a quals ias i  
studente/partecipante al la lezione/riunione, senza necessità che  quest  ult imo operi  
direttamente sul  disposit ivo master (LIM/monitor) sul la  LIM, restando sul la propria  
postazione.   

  I l  software deve permettere l ’ import d i  SMART/Promethean  IWB format  lesson content,  
permettendo l ’accesso al le relat ive l ibrer ie/risorse non ponendo l imit i  al l ’utente pe r l ’ut i l izzo 
delle stesse.   

  Gli aggiornamenti  del  software devono essere gratui t i  in maniera perpetua.   

  I l  software deve soddisfare i  requis it i  funzional i  necessar i  al la  piena copertura del le  voci  del  
syl labus CERT-LIM Interact ive Teacher del l ’AICA (Associ azione Ital iana per l ’Informatica ed 
i l  Calcolo Automatico) per i l  conseguimento del le cert if icazioni informatiche.  
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 N. 1 MONITOR INTERATTIVO 75” E SUITE SOFTWARE COMPLETA DI PIATTAFORMA 
DIDATTICA PER CREAZIONE CONTENUTI  

Specifiche tecniche minime: 
La soluzione dovrà integrare le funzional ità  di  un monitor  touch e di un tablet con s istema 
operat ivo Android integrato nel monitor con possibi l i tà di  gest ione del la videoconferenza senza 
sorgenti  esterne (no disposit ivi  esterni ,  no OPS Android integrat i) .   
G l i  schermi interatt ivi  devono essere compat ibi l i  e  g ià  preconfigurat i  per  l ’ut i l izzo in modalit à  
videoconferenza, ovvero per la Didat t ica Digitale  Integrata.   
I l  produttore deve cert if icare i l  funzionamento e la compatibi l i tà del le app didatt iche 
direttamente sul l ’OS Android integrato (  senza uti l izzo di device esterni ) .  
Sul s istema Android onboard devono essere presenti  d i  default  le p iat taforme di videoconferenza 
più in ut i l izzo e conosciute (  Google Meet ,  Microsoft Teams, Zoom, Cisco Webex )  oltre al le  
piattaforme per  la gest ione interatt iva del la c lasse come G -Suite  for Educat ion e app uti l i  a l la 
didatt ica innovativa per la matematica e  la  creazione di quiz interatt ivi .  
I l  monitor deve possedere la  tecnologia ZeroGap, soluzione che,  a  differenza dei  d is play 
tradizional i ,  e l imina tutt i  gl i  s trat i  tra  vetro e pannello  LCD , dunque niente ar ia d i  mezzo e c iò 
s i  traduce in  esper ienza vis iva eccezionale,  migl ior  reatt ività al  tocco con meno r if less i  e angolo 
di vis ion più ampio.   
I  monitor  interatt ivi  devono possedere cert if icazioni  di  qual ità  e  sostenib i l i tà,  progettat i  con 
meticolosità,  ut i l izzando mater iale per imballaggio r iciclabi le ed offrono un nuovo l ivel lo  di  
r isparmio energetico, con una notevole r iduzione del l ' impatto sul l 'ambiente ,  mantenendo al  
contempo prestazioni impeccabil i .  
I l  monitor dovrà possedere i  seguenti  requis it i :   

 Multitouch f ino a 40 tocchi  s imultanei  (  OS Windows ) ,  f ino a 20 tocchi  in  ambiente Android,  
con penna e dito   

 Area Att iva 75”   

 Tecnologia a  Infrarossi   

  Display con retro i l luminazione LED IPS TFT LCD,  superf ic ie ant ir if lesso, ZeroGap  

 Ingress i :  (ant .)  HDMI x1,  USB2.0 x2,  USB 3.0 x1,  USB Touch x1, USB Type -C x1 | 
(post .)  USB2.0 x1, USB3.0 x1, RS-232 x1, lettore SD Card x1, HDMI x3 (OPS s lot x1) ,  
Audio-In x1,  VGA-In x1, YPBPR x1, AV-In x1, RJ45-In x1,  DP port  x1,  USB-touch x1  

  Uscite :  (post .)  SPDIF x1, RJ45-Out x1, HDMI-Out x1, Earphone (Cuff ie)  x1, AV-Out x1 

  Speakers  integrat i  frontalmente RMS 20W x2  

 Risoluzione 4K UHD (3.840x2.160px @60Hz)   

 Luminosità  500  cd/m 2   

 Colori  1.07 b i l ioni 10bit     

 Angolo di visual izzazione 178°  (H) / 178° (V)  

 Contrasto 5.000:1 (typ. )  

  Lifet ime minimo 50.000h uti l izzo in modal ità std (  75.000h eco )   

  Vetro antiglare temperato caldo con spessore 4mm, durezza 7Mohs   

 Caratter ist iche pannello touch:  Precis ione <1mm, Tempo di r isposta  3ms  

  Sistema Android Integrato  Android 8.0 -    CPU Dual-core A73 | Dual -core A53 ,  GPU Quad-

core MaliG51 -  Wifi  Built - in  802.11 a/b/g/n/ac  -  Bluetooth -  Memoria ROM 32GB integrata 
-  Player  Audio/Video -  Lettore WPS Office per accesso a r isorse Microsoft -  Mirror ing app 
per condivis ione/dupl icazione contenut i  da device ( iOS/Android/Windows) su monitor con 
funzional ità  Spl itscreen  minimo 9 devices contemporanei  -  WebBrowser  app (  F irefox )  per  
navigazione web -  DabliuNote app per scr ivere,  annotare,  disegnare su quals ias i  contenuto (  
funzione di touch d ifferenziato e contemporaneo tra penna, di to e pugno per cancel lare e con 
funzional ità  aggiuntiva palm detect ion con cui  i l  palmo viene r iconosciuto come enti tà 
differente dal la  penna/dito e non interfer isce accidentalmente con la  scr ittura )  -  App 
didatt iche Google Classroom e app di videoconferenza precar icate su OS Android Zoom, 
Meet,  Skype, Webex  

 
DOTAZIONE A CORREDO DEL MONITOR  
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  Staffa per instal lazione a parete (or iginale del  Produttore) ;  Penna x2, Telecomando x1,  Cavo 
di a l imentazione,  cavo HDMI, cavo USB;  

  Software d idatt ico desktop collaborat ivo -gest ionale per creazione lezione interatt iva ( l icenza 
perenne);   
  

SOFTWARE DIDATTICO DESKTOP AUTORE PER CREAZIONE 
LEZIONE/PRESENTAZIONE INTERATTIVA CON FUNZIONALITA’ COLLABORATIVE 
(LICENZA PERPETUA 1 TEACHER + 5 STUDENT )   

  I l  software autore dovrà permettere la gest ione del  disposit ivo (annotazioni ,  presentazione,  
moduli  insegnamento)  e la condivis ione e interazione dei contenuti  con i  partecipanti  al la 
sess ione.   

  Dovrà permettere l ’ut i l izzo in modalità Mul t i touch e Mult ipen.   

  Dovrà permettere la  scelta  di  ut i l izzo tra a lmeno 42 l ingue.   

  Dovrà essere fornito di base di almeno 70+ Learning Tools d ifferenziat i  per argomento: 
Matematica,  Scienze, Disegno, Scr ittura,  Geograf ia ,  Intrat tenimento. . .   

  Multipiattaforma:  dovrà permettere la  col laborazione ed interazione bidirezionale t ra  
disposit iv i  nel la stessa rete,  s ia in rete locale LAN che wire less attraverso App 
mult ipiattaforma compatibi le con s istemi iOS/Windows/Android.   

  Barra degl i  Strumenti  ( tool palet te)  pe rsonal izzabile da parte del l ’utente con i  comandi p iù 
uti l izzat i .   

  I l  software dovrà essere nativo 4K con possib i l i tà di  creare,  importare ed uti l izzare contenuti  
nat iv i  4K.   

  L’interfaccia utente dovrà essere ad alta r iso luzione (4K).   

  I l  software dovrà prevedere una piattaforma integrata d i contenuti  mult imedial i  e lez ioni  
interatt ive g ià  real izzat i .   

  Dovrà prevedere un s istema di voto integrato con almeno  8 t ipologie diverse di  
interrogazione con possibi l i tà di  visual izzazione dei  r isul tat i/dat i  anche in  formato graf ico ,  
senza necessità d i  hardware aggiuntiv i  (r isponditori) .   

  Dovrà essere possib i le  r icevere con un sempl ice c l ic un  feedback immediato (Instant  results)  
del  sondaggio per poter intraprendere az ioni corrett ive successive.   

  Dovrà essere possibi l e  inser ire testo e prendere appunti ,  creare report graf ici  der ivanti  dal  
s istema di voto e salvare i  r isultat i  in PDF, CSV, FLASH.  

  Gli studenti  ut i l izzando l ’apposita APP,  dovranno poter aggiungere annotazioni ,  forme,  l inee,  
immagini dal la  gal ler ia del d i sposit ivo e nuove foto.  

  Dovrà essere possibi le importare IWB fi les .   

  Dovrà inoltre poter essere possibi le la memorizzazione di f i le sul disposit ivo, fermare le  
presentazioni ,  salvare i  f i le  presenter  in PDF.  

  Possibi l i tà di  importazione File Audio MP3 con  visual izzazione del la percentuale d i audio 
ascoltata.   

  Registrazione video del le lez ioni/schermate in  FLV con possibi l i tà  di  esportazione.   

  La funzione “Glass Mode” dovrà permettere d i lavorare su quals ias i  desktop,  browser,  
programma o applicazione uti l i zzando le  funzional ità  del software  Oktopus con quals ivogl ia  
contenuto, rendendo i l l imitate le possib i l i tà d i  accesso al le informazioni.   

  Le azioni  eseguite sul la schermata  Presenter  del dispos it ivo dovranno poter essere 
automaticamente trasfer ite sul  disp osit ivo Student/User.   

  Dovrà essere possibi le passare i l  comando del la presentazione a quals ias i  
studente/partecipante al la lezione/riunione, senza necessità che  quest  ult imo operi  
direttamente sul  disposit ivo master (LIM/monitor) sul la  LIM, restando sul la  propria  
postazione.   

  I l  software deve permettere l ’ import d i  SMART/Promethean  IWB format  lesson content,  
permettendo l ’accesso al le relat ive l ibrer ie/risorse non ponendo l imit i  al l ’utente per l ’ut i l izzo 
delle stesse.   

  Gli aggiornamenti  del  software devono  essere gratui t i  in maniera perpetua.   

  I l  software deve soddisfare i  requis it i  funzional i  necessar i  al la  piena copertura del le  voci  del  
syl labus CERT-LIM Interact ive Teacher del l ’AICA (Associazione Ital iana per l ’Informatica ed 
i l  Calcolo Automatico) per i l  conseguimento del le cert if icazioni informatiche.  
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  N. 4 SOLUZIONE TOUCH CON SCHERMO INTERATTIVO 65” e SOFTWARE BASE 
Specifiche tecniche minime: 
I l  monitor dovrà possedere i  seguenti  requis it i :   
Risoluzione:  4K UHD (3840x2160 @ 60 Hz)  
Area att iva:  65” 1428 x 803 mm 
Luminosità :  500 cd/m2 (typ.)  
Contrasto : 1 .200:1  
Colori :  1 .07 Bil ioni  
Peso netto : 55 kg  
Dimensioni netto (L*H*P): 1517 x 938 x 97,4mm  
Tocchi  supportat i :  Windows f ino a 20/Android f ino a 10  
Sistema operat ivo: Android 9  
Modalità d i  scr it tura :  d ita ,  penna o strumento non trasparente  
Tecnologia:  infrarossi  
Android integrato: CPU Quad Core A55 GPU Quad -Core Mal iG52built - in 802.11, a/b/g/n/ac  
  

  N. 2 CARRELLO MOBILE PER MONITOR INTERATTIVO  
Specifiche tecniche minime: 
Supporto a pavimento per montaggio schermi LCD/Plasma da 55-100” 
Supporta VESA: 800x600 max;  
Massimo peso supportato: 150 kg 
Stand TV a base rettangolare con ruote (1045x545 mm), di cui due dotate di freno per una maggiore stabilità 
Staffa di supporto per la televisione regolabile in 2 posizioni; altezza totale del trolley 1750 mm 
Mensola integrata porta attrezzature  
 

  N. 2 CARRELLO MOBILE PER MONITOR INTERATTIVO 86”  
Specifiche tecniche minime: 
Portata max 100kg 
Regolazione manuale altezza 
Mensola centrale portaoggetti 
 

 N. 2 CONFERENCE CAM 
 

MODULO “Digitalizzazione amministrativa” 

 
N. 4 Personal Computer All In One  
Specifiche tecniche minime: 
Storage: 256 GB SSD (Solid State Disk) 
Processore: Core i5 i5-1005G1  
Schermo: 23,8'' 
RAM: 8 GB 
Sistema operativo: Windows 10 Home 
Lan: 10/100 
Connettore HDMI 
Webcam compresa 
Card reader 3 in 1 
 

Il Dirigente Scolastico 

Dott. Marco GALIANO 

(documento firmato digitalmente ai sensi del CAD) 

 


